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Reference Sound 
Wireless Headphones

Active Noise 
Cancelling

1. ÊáôáãñáöÞ ôïõ èïñýâïõ

Ôï ìéêñüöùíï åíôüò ôïõ áêïõóôéêïý 
åíôïðßæåé ôá ç÷çôéêÜ êýìáôá áðü ôï 
ãýñù ðåñéâÜëëïí êáé óôÝëíåé ôï óÞìá 
óôï êýêëùìá.

2. Äéáäéêáóßá Áíôßóôñïöçò öÜóçò

Ôï êýêëùìá ôçò ôå÷íïëïãßáò 
ÅîïõäåôÝñùóçò Ðåñéâáëëïíôéêïý 
Èïñýâïõ ðáñÜãåé ìéá íÝá áíôåóôñáìÝíç 
Ýêäïóç ôùí ç÷çôéêþí êõìÜôùí.

3. Áêýñùóç ôïõ èïñýâïõ

Ôá íÝá ç÷çôéêÜ êýìáôá âñßóêïíôáé áêñéâþò 
180° åêôüò öÜóçò, áíôßèåôá ìå ôá êáíïíéêÜ 
êýìáôá, êáé Ýôóé áëëçëïáêõñþíïíôáé.
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• ÔåôñáðëÜóéá åìâÝëåéá 
• ÄéðëÜóéá ôá÷ýôçôá 
• ÁõîçìÝíï åýñïò æþíçò (Bandwidth)
• ×áìçëÞ êáôáíÜëùóç ìðáôáñßáò 
• Ôáõôü÷ñïíç óýíäåóç 2 óõóêåõþí 
(Dual Audio)

*(óå óýãêñéóç ìå ôçí Ýêäïóç 4.2)

Ç ôå÷íïëïãßá Qualcomm® aptX™ Low Latency äéáóöáëßæåé ôï ãåãïíüò 
ðùò ç Bluetooth® óõóêåõÞ óáò óõã÷ñïíßæåé ôïí Þ÷ï ìå áêñßâåéá êáé óå 
ðñáãìáôéêü ÷ñüíï ìå ôá ïðôéêÜ ìÝóá. Åîáóöáëßæåôáé ìå áõôüí ôïí ôñüðï 
ï õøçëÞò ðïéüôçôáò Þ÷ïò êáé ç âÝëôéóôç åìðåéñßá ôïõ ÷ñÞóôç óå ôáéíßåò Þ 
óå videogames.

Áíáäéðëïýìåíï
Åýêïëç
ÁðïèÞêåõóç

ÈÞêç 
Öýëáîçò/
ÌåôáöïñÜò

¸ùò 20 þñåò
ÄéÜñêåéá
Ìðáôáñßáò

Ç êïñõöáßá ôå÷íïëïãßá ãéá 
áóýñìáôç ìåôÜäïóç Bluetooth

Ðþò ëåéôïõñãåß ç ôå÷íïëïãßá áêýñùóçò åîùôåñéêþí èïñýâùí:

Áðïëáýóôå
êáèáñü Þ÷ï:

• öõóéêü & åõ÷Üñéóôï• ìå êÜèå ëåðôïìÝñåéá• åîáéñåôéêÞ éóóïñïðßá óôéò öùíÝò, óôá ìðÜóá 
êáé ôá ðñßìá


